CP Técnico de Multimédia
AGRUPAMENTO DE ESCOLAS *® REPUBLICA i
! g PORTUGUESA | U 2016/ 2017

Curso Profissional: Técnico de Multimédia

PLANIFICACAO ANUAL 2016/17
Design, Comunicacéao e Audiovisuais — 1.° Ano
(175 horas | 234 aulas)

Elenco Modular

Duragao de Aulas

Designacao Referéncia

(horas)
1-Fotografia Digital 25,5 34
2-Teoria do Design 30 40
3-Comunicacao Visual 30 40
4-Design Multimédia 35,5 48
6-Guionista e storyboard 27 36
7-Audiovisuais 27 36
Total 175 horas 234

No final dos seis modulos, todos os alunos deverao ser capazes de:

Identificar os factores histéricos, sociais e culturais no fendmeno comunicativo.
Compreender a imagem e 0s signos visuais.

Trabalhar as diferentes formas de organizagao do espago visual.

Compreender o design e as suas areas de intervencao.

Compreender o conceito de narrativa audiovisual.

Elaborar um storyboard.

Compreender os conceitos fundamentais da imagem digital.
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Adquirir conhecimentos quanto aos fendmenos da luz e da formagao da

imagem fotografica.

A\

Editar fotografias com softwares dedicados.

> Fotografar, conteldos dados, com maquinas digitais.

» Compreender os processos de funcionamento e manutengao dos equipamentos
audiovisuais.

> Captar imagens e sons com camaras de video dedicadas.
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Produzir e realizar um produto audiovisual.
Adquirir competéncias para construir uma banda sonora.
Compreender o processo de desenvolvimento de um produto multimédia.

Conhecer as especificagdes dos diversos suportes multimédia.

YV V V V V

Compreender a importancia da arquitectura de informacdao e o seu impacto
numa aplicacao multimédia.

> Adequar os fundamentos da imagem, fixa e em movimento, a concepcao de
uma identidade grafica para os mais variados suportes: Papel, pelicula, CDROM,

DVD, entre outros.

» Utilizar uma cultura organizacional de trabalho.
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Modulo 1- Fotografia Digital (25,5 horas)

Objetivos Especificos Conteudos Estratégias/ Recursos Avaliacao Aulas
Atividades (45minutos)

Breve histdria da fotografia e sua evolugao.
Adquirir conhecimentos quanto | Comparacdao entre a fotografia convencional e a | Aulas Projetor Avaliacao
aos fenémenos da luz e da fotografia digital. expositivas Multimédia. Formativa:
formacao da Imagem . ) _ o com recurso a aquisicdo de
fotografica. Formacao de imagem; mecanismos da visao e da apresentacdes | Apresentacio conhecimentos
Dominar os principios bsicos maquina fotografica. eletrdnicas. eletrdnica, ao nivel
da maquina fotogréfica. Resolug&o e tamanho da imagem. | posteriormente | cognitivo,

. Formatos de imagem. Apresentacao | fornecida  aos atrave_sﬂ da

Desenvolver um sentido de exemplos. alunos em | exposicao oral e
estético e critico quantos aos | Luz. formato digital. dos  exemplos
valores expressivos da imagem. Profundidade de cor. Exercicio préticos
Dominar as  possibilidades | Modos de cor. pratico. Fotocopias. apresentados na 34
técnicas formais e criativas da | . . A . _ N aula.
fotografia. quipamentos de captura; camaras fotograficas e | pesenvolvimen | Laboratério

scanners. to de um | Multimédia / | Observacao
Aplicar terminologias Capacidade e os limites da cAmara, memérias, baterias, | rabalno o qual | Sala de | Direta.
adequadas no dominio da ~ N deve focar os | Informética.
fotografia. Captura e modos de operagao; automatico e manual. contetidos Ficha de
Compreender 0s  conceitos As objectivas; Diafragma; Obturador referenciados Acesso a | Avaliacdo
fundamentais da  imagem | Exposicdo e profundidade de campo. ao longo do | Internet. Sumativa.
digital. Tluminag3o; Temperatura de cor, filtros. moédulo e a

Enquadramentos (regra dos tercos, linhas diagonais, | Criatividade de Trabalho Final.

ponto de fuga, linhas de horizonte). cada aluno.

Contrastes e texturas.
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Modulo 2 - Teoria do Design (30 horas)

Objetivos Especificos Conteudos Estratégias/ Recursos Avaliacao Aulas
Atividades (45minutos)
Relacionar a evolucdo historica
do objecto e os antecedentes | Evolucao histdrica do design: . N
; ~ ) Aulas Projetor Avaliacao
do design. A revolugao industrial. L o, )
O movimento "artes e oficios" expositivas Multimédia. Formativa:
Interpretar as formas dos | A arte nova. com recurso a aquisigao de
objectos e analisar como Art déco apresentacoes | Apresentagao conhecimentos
surgem e como se enquadram Deustche.:r werkbund eletronicas. eletronica, ao nivel
com o meio. A Bauhaus ' posteriormente | cognitivo,
o . - Apresentacao | fornecida  aos | através da
Conhecer os prindplos e | Fundonalismo. de exemplos alunos em | exposicao oral e
factores que caracterizam os | Escola de Ulm. plos. - PoslG
diferentes objectos. Modernismo / pés-modernismo. formato digital. | dos  exemplos
. . . Exercicio praticos
) L Principios e fatores que caracterizam os objetos: L L,
Construir  os  critérios  de | A natureza dos objetos. pratico. Fotocdpias. apresentados na 40
avaI_iagéo para a pratica do Objeto, funcio e valor. aula.
design. Familias de objetos. Desenvolvimen | Laboratério
Relacionar o design e as varias Fatores humanos. to de um | Multimedia / | Observagéo
. : 9 Fatores economicos. trabalho o qual | Sala de | Direta.
areas de intervencdo. Fatores ambientais -
Desigr: : deve focar os | Informatica.
Indentificar ~ os  principais | Noco de design contetdos Ficha de
factores do design moderno. Dominios do design referenciados | Acesso a | Avaliacdo
. .| Critérios de avaliacdo do design ao longo do | Internet. Sumativa.
Utilizar a metodologia | vetodologia projetual. médulo e a
projectual no desenvolvimento criatividade de Trabalho Final.
de um projecto. cada aluno.
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Modulo 3 - Comunicacao Visual (30 horas)

Objetivos Especificos Conteudos Estratégias/ Recursos Avaliacao Aulas
Atividades (45minutos)
Identificar 0S factores | Gramatica/cddigos visuais:
hlstgrlcos, socials € c_ultura|s 9| Elementos da forma Aulas Projetor Avaliagao
fendmeno comunicativo. o - .
Sinais e signos visuais. expositivas Multimédia. Formativa:
Compreender a imagem e 0s Percepcao e comunicacgao visual: com recurso a aquisigao de
signos visuais. PS ¢ ’ apresentacoes | Apresentagao conhecimentos
Psicologia da forma. eletrdnicas. eletrdnica, ao nivel
S;on?e/lc‘er a abordagem da Linguagem das formas-linguagem n3o verbal. posteriormente | cognitivo,
estal. o Apresentacao | fornecida  aos | através da
Percepgdo visual. de exemplos alunos em | exposicao oral e
Caracterizar e analisar @ | o o oo - plos. N posIG
impOl’ténCia da imagem. eoria da Gestalt lels gestaltistas da organizacao. formato digital. dos exemplos
Sensacao/percepcao. Exercicio praticos
Execut_ar ) pTOJectos N de Organizacio perceptiva- figura/fundo. pratico. Fotocdpias. apresentados na 40
comunicacao visual utilizando aula.
QI;erentef sistemas y de | Agrupamento perceptivo (proximidade, semelhanga, | pesenvolvimen | Laboratério
Informagao e representacao. boa forma). to de um | Multimédia / | Observagao
Interpretar e produzir um juizo | Ilusdes visuais. trabalho o qual | Sala ~  de | Direta.
aiico e estético sobre os A definicao das funcgoes do produto: deve focar os | Informatica.
produtos de comunicagao ¢ G P ) conteudos Ficha de
visual. Funcoes estético-formais. referenciados | Acesso a | Avaliacdo
FuncBes indicativas ao longo do | Internet. Sumativa.
Usar com intencionalidade os ' médulo e a
elementos formais da | Fungdes simbdlicas. s .
~ . criatividade de Trabalho Final.
expressdo  plastica e da Expressao e representagao:
linguagem visual. P P 6ao: cada aluno.
Gréfica e plastica.
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Seleccionar, com base na
experiéncia pessoal, meios e
técnicas de expressao
adequados aos produtos visuais
concretos a realizar.

Desenvolver respostas
individualizadas e criativas aos
problemas colocados.

Relacionar as formas visuais
com as caracteristicas dos
materiais e das funcdes a que
estdo associados.

Aplicar o material tendo em
conta as suas qualidades
expressivas/estéticas.

Explorar  criativamente  as
possibilidades expressivas dos
materiais e técnicas de
expressao plastica.

Aplicar nos trabalhos que
realiza um julgamento estético
e social.

Bi e tridimensional.
Desenho.
Composicao.

Suportes, materiais e técnicas.
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Modulo 4 - Design Multimédia (35,5 horas)

Objetivos Especificos Conteudos Estratégias/ Recursos Avaliacao Aulas
Atividades (45minutos)
.SensibiAIiza-r os alunos ~para a | Conceitos Gerais de design e composicao grafica. Aulas Projetor Avaliacio
importancia da  fungdo  do | Ergonomia de ecré. expositivas Multimédia. Formativa:
design multimedia. Optimizacdo de contelddos para os diversos | COM recurso a aquisigao de
tes: apresentacbes | Apresentacdo conhecimentos
Compreender o processo de | SUPOTTes: eletrénicas. eletrénica, ao nivel
desenvolvimento de um | Online. posteriormente | cognitivo,
produto multimedia. Offfine. Apresentacao | fornecida  aos | através da
. . de exemplos. alunos em | exposicao oral e

Design do interface:
Conceber  layouts  para ’g formato digital. | dos  exemplos
aplicagOes multimédia | Metaforas de interface. Exercicio praticos 48
interactivas avancadas. Design centrado no utilizador. pratico. Fotocdpias. apresentados na

. Nogoes de /ayout: aula.

Aplicar, de forma adequada, os | ™ © ) y ) Desenvolvimen | Laboratério
principios basicos de design na | Hierarquias visuais. to de um | Multimédia / | Observacso
concepgdo de um produto | A importancia da grelha. trabalho o qual | Sala de | Direta.
multimédia. o St

O movimento e o ritmo na composicao. deve focar os | Informatica.

Consisténcia contelidos Ficha de

) referenciados | Acesso a | Avaliacdo

Equilibrio. ao longo do | Internet. Sumativa.

Dimensoes. modulo e a

Tipologia / /ettering para textos e titulos. criatividade de Trabalho Final.

cada aluno.
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Modulo 6 - Guionista e storyboard (27 horas)

Objetivos Especificos Conteudos Estratégias/ Recursos Avaliacao Aulas
Atividades (45minutos)
Compreender o conceito de Tipos de ideia, a ideia centro da obra. Aulas Projetor Avaliagao
narrativa audiovisual. Investigagdo, compilagdo e estudo do material | expositivas Multimédia. Formativa:
Distinaui dif inos d narrativo. com recurso a aquisicao de
|s_’5|ngU|r 0s diferentes tipos de _— apresentacoes | Apresentagao conhecimentos
guioes. Definicao de argumento. . . ,
N o eletronicas. eletronica, ao nivel
Diferenciar o quido literario do | RE1Ga0 entre ideia e argumento. posteriormente | cognitivo,
guido técnico. Sinopse técnica e sinopse comercial. Apresentagao | fornecida  aos | atraves da
. . S Guido literario e guido técnico. de exemplos. alunos o em | exposicao oral e
Planificar um guliao multimédia. formato d|g|ta|_ dos exemplos
N o Hypertextualidade e a narrativa ndo linear. Exercicio préticos
Escrever um guiao multimeédia. —— i o . -
Definicao de guiao multimédia. pratico. Fotocdpias. apresentados na 36
Elaborar um storyboard. Caracteristicas da redaccao de um guidao multimédia. ) aula.
| . . Desenvolvimen | Laboratorio
Fluxogramas, mapas de navegagao, /ayouts e to de um | Multimédia / | Observacsio
storyboards. trabalho o qual | Sala de | Direta.
deve focar os | Informatica.
contelidos Ficha de
referenciados | Acesso a | Avaliacdo
ao longo do | Internet. Sumativa.
modulo e a
criatividade de Trabalho Final.
cada aluno.
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Modulo 7 — Audiovisuais (27 horas)

Objetivos Especificos Conteudos Estratégias/ Recursos Avaliacao Aulas
Atividades (45minutos)
Aulas Projetor Avaliacao
Conhecer os diferentes tipos de | Equipamentos analdgicos e digitais. expositivas Multimedia. Formgtlva:
equipamentos audiovisuais. Ligacs b ¢ com recurso a aquisicao de
Igacoes, cabos € conectores. apresentaces | Apresentacdo conhecimentos
Compreender os processos de | Camaras de video; diferentes tipos e diferentes gamas. | eletronicas. eletrdnica, ao nivel
funcionamento e manutencao . R . i iti
dos diferentes equipam entosg Baterias, carregadores, porta cAmaras e malas rigidas. y posteriormente cognltllvo,
audiovisuais quip Suport N Apresentacao | fornecida  aos | através da
. ra camara. -
UpOrtes para camara de exemplos. alunos em | exposicao oral e
Utilizar s diferentes Iluminacao, equipamentos e filtros. N formato digital. do,s. exemplos
equipamentos e tecnologias Audio analdgico e audio digital. Exercicio praticos 36
' , . . pratico. Fotocopias. apresentados na
Salas de pos-producao video e audio. aula

Desenvolvimen | Laboratorio
to de um | Multimédia / | Observacao

trabalho o qual | Sala de | Direta.

deve focar os | Informatica.

contetdos Ficha de
referenciados | Acesso a | Avaliacdo

ao longo do | Internet. Sumativa.
modulo e a

criatividade de Trabalho Final.
cada aluno.
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