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RESUMO DA PLANIFICAÇÃO 

Resumo da Planificação: Conteúdos  
1.º Período 

 
2.º Período 

 
3.º Período 

   
Aulas Previstas (60 minutos ) 13 10 10 

 
 

Domínio/Subdomínio BLOCOS 60'
1 

Conceitos básicos 

● Computador 

● Postura correta no computador 

● Segurança da informação 

3 

Computação sem computadores 

● Algoritmos e pensamento 

computacional 

10 

Scratch 

● Utilização e exploração do programa 
20 

Total 33 

 
 
 

Provas de Avaliação 1 1 1 

 

 
 
 

  

                                           
1
 A disciplina funciona em blocos de 60 minutos semanal. 



CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO 

1. Conhecimentos e competências/capacidades .................................................................................  80% 

● Ficha de avaliação e/ou  trabalho prático 

2. Comportamentos, atitudes e valores ...............................................................................................  20% 

● A atenção, interesse, participação e colaboração nas atividades propostas; 

● A perseverança, o empenho na aprendizagem e a postura na aula;  

● A iniciativa, autonomia e o sentido de responsabilidade. 

 

MATERIAL NECESSÁRIO 

Tesoura, cola, papel, material de escrita e documentos entregues pelo professor 

 

 


