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APRENDIZAGENS ESSENCIAIS (AE)

forma, ritmo), referéncias, experiéncias, materiais e suportes nas suas
composigdes plasticas.

Manifestar expressividade nos seus trabalhos, selecionando, de forma
intencional, conceitos, tematicas, materiais, suportes e técnicas.
Justificar a intencionalidade das suas composi¢Ges, recorrendo a
critérios de ordem estética (vivéncias, experiéncias e conhecimentos).
Organizar exposi¢des em diferentes formatos — fisicos e/ou digitais
individuais ou de grupo, selecionando trabalhos tendo por base os
processos de analise, sintese e comparagdo, que conjugam as nog¢des
de composicdo e de harmonia, de acordo com o objetivo
escolhido/proposto.

Selecionar, de forma auténoma, processos de trabalho e de registo de
ideias que envolvam a pesquisa, investigacdo e experimentagao.

“NOTA” Os contelidos acima referidos serdo desenvolvidos de acordo com a articulagdo do
Conselho de Turma e as caracteristicas da turma.

objetos
Estrutura

. . . . Dominios e Contetidos ACPA*
Organizador Conhecimentos, capacidades e atitudes
Dominios
(Técnica)
Apropriagao e
Reflexdo Refletir sobre as manifestagdes culturais do patriménio local e global
(obras e artefactos de arte B pintura, escultura, desenho, assemblage,
colagem, fotografia, instalagdo, land’art, banda desenhada, design, Desenho Técnico
arquitetura, artesanato, multimédia e linguagens cinematograficas).
Dominar os conceitos de plano, ritmo, espago, estrutura, luz-cor,
enquadramento, entre outros - em diferentes contextos e Representagdo e comunicagdo
modalidades expressivas: pintura, escultura, desenho, design, Materiais e técnicas de expressdo
fotografia, cinema, video, banda desenhada. Representacdo expressiva
Reconhecer a importdncia das imagens como meios de comunicagdo
de massas, capazes de veicular diferentes significados (econdmicos,
politicos, sociais, religiosos, ambientais, entre outros). ~ PP
. < . , Expressdo grafica rigorosa
Enquadrar os objetos artisticos de diferentes culturas e periodos R tacio técni A
histéricos, tendo como referéncia os saberes da Histéria da Arte e‘_)resen agao’ ec.nlca
(estilos, movimentos, intencionalidades e ruturas). Linguagem técnica B
Normas da representagdo técnica
Interpretagao e C
Comunicago Elementos estruturais da linguagem
Compreender a importancia da inter-relagdio dos saberes da plastica D
comunicagdo visual (espago, volume, cor, luz, forma, movimento, Geometria plana
estrutura, ritmo, entre outros) nos processos de fruigdo dos universos An
) gulos
culturais. E
Relacionar o modo como os processos de criagdo interferem na(s)
intencionalidade(s) dos objetos artisticos. - e F
” . . Codigos da comunicagdo visual
Perceber os “jogos de poder” das imagens e da sua capacidade de
mistificagdo ou desmistificagdo do real.
Interrogar os processos artisticos para a compreensdo da arte T G
R Tangéncias: linhas concordantes
contempordnea. .
Transformar os conhecimentos adquiridos em novos modos de espirais H
apreciagdo do mundo. oval e 6vulo
arcos
|
Experimentagdo e . . .
Criacdo Articular conceitos (espago, volume, cor, luz, movimento, estrutura, Fatores que determinam a forma dos J

Recursos: Livros técnicos/Projetor Multimédia/ PowerPoint/ Cartazes/Revistas/Videos/Fichas informativas/Outros...
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intencional, conceitos, tematicas, materiais, suportes e técnicas.

Justificar a intencionalidade das suas composicGes, recorrendo a critérios
de ordem estética (vivéncias, experiéncias e conhecimentos).

Organizar exposicdes em diferentes formatos — fisicos e/ou digitais
individuais ou de grupo, selecionando trabalhos tendo por base os
processos de analise, sintese e comparagdo, que conjugam as nogdes de
composicdo e de harmonia, de acordo com o objetivo escolhido/proposto.
Selecionar, de forma auténoma, processos de trabalho e de registo de
ideias que envolvam a pesquisa, investigacdo e experimentagdo.

“NOTA” Os contetdos acima referidos serdo desenvolvidos de acordo com a articulagdo do Conselho
de Turma e as caracteristicas da turma.

Fotografia digital
Video digital

**Lste contelido é condicionado aos
“programas” e materiais existentes na
Escola podendo sofrer alteragdo.

] Dominios e Contetidos ACPA*
Orgam’za.dor Conhecimentos, capacidades e atitudes
Dominios
(Representagdo)
Aproplliagﬁoe Refletir sobre as manifestagdes culturais do patriménio local e global Representacio Expressiva
Reflexdo (obras e artefactos de arte @ pintura, escultura, desenho, assemblage,
colagem, fotografia, instalagdo, land’art, banda desenhada, design, | Materiais e técnicas de expressio
arquitetura, artesanato, multimédia e linguagens cinematograficas). Qualidades plésticas das técnicas
Dominar os conceitos de plano, ritmo, espago, estrutura, luz-cor, expressivas
enquadramento, entre outros - em diferentes contextos e modalidades
expressivas: pintura, escultura, desenho, design, fotografia, cinema, video,
banda desenhada. .
Reconhecer a importdncia das imagens como meios de comunicagdo de Elementos.V|su~a|s na
massas, capazes de veicular diferentes significados (econémicos, politicos, comunicacao
sociais, religiosos, ambientais, entre outros). Forma, espago e volume
Enquadrar os objetos artisticos de diferentes culturas e periodos A
histéricos, tendo como referéncia os saberes da Histéria da Arte (estilos,
movimentos, intencionalidades e ruturas). Papel da imagem na comunicagdo B
~ Cddigos da comunicagdo visual
Interpretagdo e
Comunicagdo . o . 5 L c
Compreender a importancia da inter-relagdo dos saberes da comunicagdo
visual (espago, volume, cor, luz, forma, movimento, estrutura, ritmo, entre Percecdo visual da forma
outros) nos processos de fruigdo dos universos culturais. (qualidade formais) D
Relacionar o0 modo como os processos de criagdo interferem na(s) e expressivas)
intencionalidade(s) dos objetos artisticos.
Perceber os “jogos de poder” das imagens e da sua capacidade de E
mistificagdo ou desmistificagdo (Iio.real. ) Desenho de observacgio
Interrogar os processos artisticos para a compreensdo da arte B . F
A A representagdo da figura-
contemporanea.
Transformar os conhecimentos adquiridos em novos modos de apreciagdo humana
do mundo. Rosto... G
Experimentagdo e
Criagdo H
Articular conceitos (espaco, volume, cor, luz, movimento, estrutura, forma, Tecnologias digitais**:
ritmo), referéncias, experiéncias, materiais e suportes nas suas Publicacdo |
composigdes plasticas. Edigdo de imagens
Manifestar expressividade nos seus trabalhos, selecionando, de forma Imagem digital J

Recursos: Livros técnicos/Projetor Multimédia/ PowerPoint/ Cartazes/Revistas/Videos/Fichas informativas/Outros...
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Dominios e Contetidos

Organizar exposicdes em diferentes formatos — fisicos e/ou digitais
individuais ou de grupo, selecionando trabalhos tendo por base os processos
de anadlise, sintese e comparagdo, que conjugam as noges de composicdo e
de harmonia, de acordo com o objetivo escolhido/proposto.

Selecionar, de forma auténoma, processos de trabalho e de registo de ideias
gue envolvam a pesquisa, investigagdo e experimentagao.

“NOTA” Os contetdos acima referidos serdo desenvolvidos de acordo com a articulagdo
do Conselho de Turma e as caracteristicas da turma.

Areas do design

Eco design
(3R’s)

ferénci ACPA*
Organizador Conhecimentos, capacidades e atitudes de referéncia
Dominios
Refletir sobre as manifestagdes culturais do patrimonio local e global (obras e (Discurso)
A L. artefactos de arte pintura, escultura, desenho, assemblage, colagem, L. .
erOE:Ir'aan e fotografia, instalagdo, land’art, banda desenhada, design, arquitetura, Sélidos e Poliedros
etlexao artesanato, multimédia e linguagens cinematograficas).
Dominar os conceitos de plano, ritmo, espago, estrutura, luz-cor, Superficies e sélidos
enguadramento, entre outros - em diferentes contextos e modalidades geométricos
xpressivas: pintur Itur. nh ign, f rafia, cinema, vil I .
expressivas: pintura, escultura, desenho, design, fotografia, cinema, video, Classificagdo de poliedros e
banda desenhada. |
X - . . N poligonos
Reconhecer a importancia das imagens como meios de comunicagdo de
massas, capazes de veicular diferentes significados (econémicos, politicos,
sociais, religiosos, ambientais, entre outros). . o
Enquadrar os objetos artisticos de diferentes culturas e periodos histéricos, Expressdo grafica rigorosa A
tendo como referéncia os saberes da Histdria da Arte (estilos, movimentos, Representagdo técnica
intencionalidades e ruturas). Planificagdo de sélidos B
« Compreender a importancia da inter-relagdo dos saberes da comunicagdo
Interpretagdo e ) - ;
- visual (espaco, volume, cor, luz, forma, movimento, estrutura, ritmo, entre C
Comunicagdo - . . i
outros) nos processos de fruigdo dos universos culturais. (Projeto)
Relacionar o modo como os processos de criagdo interferem na(s) . D
) S ) . Design
intencionalidade(s) dos objetos artisticos. . o
Perceber os “jogos de poder” das imagens e da sua capacidade de | COdigosda comunicagdo visual
mistificagio ou desmistificacio do real. Elementos visuais na E
Interrogar 0s processos artisticos para a compreensdo da arte comunicagdo
contemporanea. F
Transformar os conhecimentos adquiridos em novos modos de apreciagdo do 0 design:
mundo. «
estrutura forma-fungdo G
Articular conceitos (espago, volume, cor, luz, movimento, estrutura, forma, antropometria e
Expermen}agao e ritmo), referéncias, experiéncias, materiais e suportes nas suas composicdes ergonomia H
Criagdo plasticas.
Manifestar expressividade nos seus trabalhos, selecionando, de forma
mte.n.monal,. conce.ltos,.tematlcas, materiais, sgpf)rtes e técnicas. o Metodologia do Design |
Justificar a intencionalidade das suas composigdes, recorrendo a critérios de
ordem estética (vivéncias, experiéncias e conhecimentos). )

Recursos: Livros técnicos/Projetor Multimédia/ PowerPoint/ Cartazes/Revistas/Videos/Fichas informativas/Outros...

“Nota”: a ordem dos contetidos poderd ser alterada em fungdo da turma e do seu Plano de Atividades.

ACPA* - Areas de Competéncias do Perfil dos Alunos
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DOMINIOS DE AVALIACAO

Conhecimentos, competéncias e capacidades Comportamento, atitudes e valores
80% 20%
Capacidades Capacidades Atitudes e valores Atitudes e valores
especificas da transversais e especificos da transversais e areas
disciplina 70% areas de 20% disciplina 20% | de competénciado | 10%
competéncia do perfil do aluno
perfil do aluno

Dominio da 20% | Linguagens e 2,5% | Assiduidade e 1% | Relacionamento 3%
linguagem textos pontualidade interpessoal
plastica e do
vocabulario Postura, 5%
especifico Pensamento 5% empenho/participacdo Bem-estar saude e 1%

criticoe na aula ambiente
pensamento

Dominio das 20% | criativo
diferentes Desenvolvimento 5%
formas de Raciocinio e 10% | Respeito pelasregras | 2% | pessoal e
comunicagdo resolucdo de e normas autonomia
visual problemas

Comparéncia nas 2%

Dominio do aulas com o material Consciéncia e 1%
saber 20% | Capacidade de 2,5% | necessario. dominio do corpo
cientifico, pesquisa,
técnico e organizagao e
tecnoldgico selegdo da

informacao
Sensibilidade
estética e 10%
artistica.
PONDERACOES POR PERIODO
12 PERIODO 2°PERIODO 32 PERIODO
100% 30% DO 1°2P 60% DO 22P

70% DO 29P

40% DO 32P

Instrumentos de avaliagdo: fichas de avaliacdo e fichas de trabalho/Trabalhos produzidos pelo aluno/Caderno
didrio e portefdlio do aluno/Trabalhos experimentais e projetos desenvolvidos/Prestacdes e trabalhos
desenvolvidos pelo aluno na aula e fora dela/Grelhas de registo e de observacdo do professor/Grelha de
autoavaliacao do aluno.

Material necessario: capa de elasticos A3 (identificada),bloco de papel cavalinho A3 (e A4 facultativo),lapis de
grafite n21 e n22, lapiseira (minas), borracha (branca), afia (com depésito), sebenta lisa A5 ou A4, régua de 50
cm, esquadro a 452 ou 602 /aristo, transferidor, compasso, marcadores — 12, lapis de cor de aguarela — 12,
caneta fina preta, 1 folha de papel vegetal de arquitecto, quando solicitado: tesoura, cola, tintas...

ACPA* - Areas de Competéncia do Perfil dos Alunos
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