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Planificagao global

";fI:: Tema / contetido Acbes estratégicas de ensino Descr:z'::u:z Perfi
5 Criar e inovar Demonstragdo de procedimentos a realizar (A, F, G, 1, )
- Murais digitais/Processador de nas aplica¢es digitais. Comunicador /
texto/Apresentacdes eletrdnicas Produgdo e modificagdo de artefactos Desenvolvimento
digitais criativos, para exprimir ideias, da linguagem e
Seguranga, responsabilidade e sentimentos e conhecimentos, em da oralidade
respeito em ambientes digitais ambientes digitais fechados. (A,B,D,E, H)
Disponibilizagdo de guides orientadores.
Investigar e Pesquisar Realizagdo de atividades individuais/pares. | Autoavaliador
Trabalho colaborativo em grupo. (transversal as
Comunicar e colaborar Pesquisa e andlise da informagdo a utilizar areas)
em atividades e projetos.
Reflexdo, partilha, discussdo e avaliagdo Participativo/
presencialmente ou através de ferramentas | colaborador
de comunicagdo e colaboragao. (B,C,D,E, F)
Promogao da articulagdo disciplinar.
Apresentacao de trabalhos de Responsavel/
grupo/individuais. auténomo
11 | Criar e Inovar Apresentacdo das potencialidades de (C,D,E, F,G,1,1J)
- Folha de célculo aplicac¢des digitais de iniciacdo a
organizagao e tratamento de dados. Cuidador dessi e
Seguranga, responsabilidade e Demonstragdo de procedimentos a realizar | do outro
respeito em ambientes digitais nas aplicagdes. (B,E, F,G)
Disponibilizagdo de guides orientadores.
Investigar e Pesquisar Aplicacdo, na prética, através da proposta
de atividades e projetos.
Comunicar e colaborar Realizacdo de atividades individuais/pares.
Pesquisa e andlise da informacdo a utilizar
em atividades e projetos.
Promocgao da articulagdo disciplinar.
Apresentacdo de trabalhos de
grupo/individuais.
14 | Criar e Inovar - Introducdo a Atividades guiadas, por aula, para a
programacdo de objetos tangiveis aprendizagem dos conteudos associados a
Introducdo a programacao.
Seguranca, responsabilidade e
respeito em ambientes digitais Elaboracdo de algoritmos no sentido de
Investigar e Pesquisar encontrar solucGes para problemas simples
Comunicar e colaborar (reais ou simulados), utilizando aplica¢des
digitais.
Utilizar ambientes de programacao para
interagir com robots e outros artefactos
tangiveis.
Producdo e modificacdo de artefactos
digitais criativos, para exprimir ideias,
sentimentos e conhecimentos, em
ambientes digitais fechados.
AREAS DE COMPETENCIA DO PERFIL DOS ALUNOS VALORES
A - Linguagens e textos F - Desenvolvimento pessoal e autonomia a - Responsabilidade e integridade

B - Informagdo e comunicagdo

C - Raciocinio e resolugdo de problemas

D - Pensamento critico e pensamento criativo
E - Relacionamento interpessoal

G - Bem-estar, salde e ambiente b
H - Sensibilidade estética e artistica c
| - Saber cientifico, técnico e tecnolégico d - Cidadania e participagdo
J - Consciéncia e dominio do corpo. e

- Liberdade

- Exceléncia e exigéncia
- Curiosidade, reflexdo e inovagédo




Nota: Os conteldos dos dominios “Seguranga, responsabilidade e respeito em ambientes digitais”, “Investigar
e Pesquisar”, “Comunicar e colaborar, sempre que possivel, sdo integrados em atividades e projetos
desenvolvidos no dmbito dos conteldos trabalhados no dominio “Criar e inovar”.

. Critérios de Avaliagdo Ponderacio Instrumentos e procedimentos de avaliagdo
Conhecimentos e Capacidades %
Escrita 50 Projetos / Trabalhos praticos
Oral 10 Apresentagdes orais

Debates/ discussdo
Intervengdes em contexto de sala de aula.

Prética e/ou Experimental 20 Fichas de trabalho
Atitudes e Valores %
Responsabilidade Assiduidade e pontualidade.
5 Cumprimento de tarefas e prazos.
Material necessario.
Postura e Empenho Atenc¢do/empenho.
Cumprimento de regras.
15 Perseveranca na realizagao das atividades
propostas.

Trabalho colaborativo.

Material Para todas as aulas: Quando solicitado:

Materiais Dados de acesso aos materiais Elementos de articulagdo disciplinar
disponibilizados. (elaborados noutras disciplinas).




