Departamento de Matematica
e Informatica

Ano letivo 2019 / 2020

® | sgrupamento de escolas
SA DE MIRAND
Informac@es da disciplina de Técnicas de Multimédia — 1° Ano

Curso Profissional de Técnico de Multimédia

Planifica¢ao global

Data de
inicio

Descritores do

Modulo Perfil do Aluno

N.2 de aulas AgOes estratégicas de ensino

12 Fase Metodologia de aprendizagem
por instrucdo direta — Uso de tutoriais
e PowerPoint;

22 Fase Metodologia de aprendizagem
por descoberta guiada;

32 Fase Metodologia de aprendizagem E, F, I
de resolugao de problemas. - Fichas de
trabalho e trabalhos de projeto;

- Aulas essencialmente praticas;
-Trabalhos individuais.

60 1- Imagem bitmap 16-09-2019

12 Fase Metodologia de aprendizagem
por instrucdo direta — Uso de tutoriais
e PowerPoint.

22 Fase Metodologia de aprendizagem
por descoberta guiada.

32 Fase Metodologia de aprendizagem E,F I
de resolucdo de problemas. - Fichas de
trabalho e trabalhos de projeto;

- Aulas essencialmente praticas;
-Trabalhos individuais.

60 2- Imagem vetorial 09-12-2019

- Abordagem tedrica dos temas
propostos — Uso de tutoriais e
PowerPoint;

- Fichas de trabalho;

- Implementacdo de um Website;
- Trabalhos individuais.

60 3- Edicdo web 23-03-2019

Instrumentos e procedimentos de avaliagdao

~ Critérios de Avaliagio Ponderagdo

Conhecimentos e Capacidades %

Fichas de avaliagdo /
Trabalhos de projeto /

Escrita 50

Oral 10

Apresentagdes orais
IntervengBes em contexto de sala de aula

Pratica e/ou Experimental 20 Fichas de trabalho

Atitudes e Valores %

Assiduidade e pontualidade
Cumprimento de tarefas
Cumprimento de prazos

Munigdo do material necessario

Responsabilidade
10

Atengdo / empenho
Cumprimento de regras
Trabalho colaborativo
Perseveranga na realizagdo das atividades propostas

Postura e Empenho
10

Para todas as aulas: Quando solicitado:

Material

Material de escrita Pen
Fichas de trabalho fornecidas pelo professor

AREAS DE COMPETENCIA DO PERFIL DOS ALUNOS
A - Linguagens e textos

B - Informagdo e comunicagdo

C - Raciocinio e resolugdo de problemas

D - Pensamento critico e pensamento criativo
E - Relacionamento interpessoal

F - Desenvolvimento pessoal e autonomia
G - Bem-estar, salde e ambiente

H - Sensibilidade estética e artistica

I - Saber cientifico, técnico e tecnolégico
J - Consciéncia e dominio do corpo.

VALORES

a - Responsabilidade e integridade
b - Exceléncia e exigéncia

¢ - Curiosidade, reflexdo e inovagdo
d - Cidadania e participagdo

e - Liberdade



